





•龄 fc # で Im たり、 S にぬらしたりして、 S さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

乳、 みつ良ぎ ぎよくたん 》ん1じ*5けんか しよう ほかん つよ 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










e ごあいさつ 
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人 いぬ やしゃ せかい 八 

參犬夜叉の世界命 

赛 iiw 会枝へタイムスリップ!! 



現代の日本に住む女子中学生 • 日暮かごめは、 

ふるゆいしよ ひぐらしじんじ，むすめあか げんき 

とても古く由緒ある H 幕神社の娘。明るく元気 

1いにち へいおんぶじ す 

なかごめは、毎 R を平稳無事に過ごしていた。 

じ•うごさい たん U うび じんじゃ かく いど 

ところが、十五歳の誕生日に神社の隠し井戸 
で妖怪にさらわれ、戦国時代にタイムスリップ 
してしまう！ 


そこでかごめは、 M 印されていた半妖の少 

ねん いぬやしゃ であ かれ ご t ♦うねん窠象 むら み 

年•犬夜叉と出会う。彼は五卄年前に村の巫 
去._か廣った矣にょって 、 tmzUmn 
るはずだった。しかし、助けを呼ぶかごめの声 
に、犬夜叉が目覚めた！封印の矢は消え去り、 

いま いぬやしや ふういん と 

今ここに犬夜叉の封印が解かれた！ 






令 ゲームの 目的 參 

と#点くなろう！ 

■過ごす時間は 10 B 間！ 

このゲームは時計機能があり、ゲームの中でも現実と同じよ 
うに時間が流れています。あなたが k # 芰と過ごす時間は10日 
間。その M られた時間の中で、最初は誰のことも M 用じ r いな 
かった犬夜叉に心を開かせ、仲良くなっていくことがゲームの 
酗です。 

■冒険とコミュニケーションで仲良く！ 

かかん |»いだ ざま じかん ばしょ JL けん お 

1〇日間の間に榡々な時間、場所で杳件が起こります。 

いぬやしゃ おお t けん そ i ぐう なかよ 

犬夜叉とより多くの事件に遭遇することが、仲良くな 
るためのひとつの条#になります。また、「犬夜叉の森」 

で会話をしたり、アイテムを使ったりして、コミュニケ 
ーションをとることで、犬夜叉はどんどんあなたに心 
を開いていきます。 


編」 

くらえっ铁碎牙！ D 












令おもな替_キャラクター鲁 




ここでは物語で登場するキャラクターを紹介します 


H 驰こめ 

ゆいし/ じんじゃ なすめ ち t うがく ねんせい はこら い 

由緒ある神社の娘で中学3年生。祠の井 

ど つ j げんない せんごくじない おうらい 

戸を通じて現代と戦国時代を往来する。 

いぬやしゃ <(/ ねんじ* いぬ亨 

犬夜叉の k にかけた念珠によって、犬夜 

しや ぼうそう おさ 

叉の暴走を抑えることができる。 


犬夜贫 


ようかい ちち にんげん はは h はん 

妖怪の父と人間の母を持つ半 
ko 桂&がかけたをかごめ 

と ねん ふっかつ いぬ交 

が解し、て50^ふ•りに復活0犬夜 

しや ちち のこ かたな 

叉の父が逢した刀 • 

手に、かごめと 
かけらを集める。 








なん す こ かざあな も 

何でも吸い込む風穴を痦つ 

ほ夕し ふ5ん たよ 

法師。普段は頼りになるが、 
女の子を見るとちょっかい 
^ を出す癖がある。 




殺屯丸 


いぬ f しゃ いぼけい はは 冬かい かん 

犬夜叉の異母兄だが' 母が妖怪なので完 

ぜん 冬 ji かい いぬヤしゃ も てっさいが むら 

全な to 。 犬#叉の持つ鉄砕牙を狙って 
いる。 


よう.4、いたい t なりわい い乂 こ 吝 i かい ちい 

妖怪退备を生業とする家の子ギツネ妖怪。小さ 
娘。 S . 秦落の策略によっていながらも変イ[:の術 

総を奚ぅ。■.編と m ゃ m な轻で猫 

に犬亲叉と行^する。 を手蘇けする。 


















令ボタン操作余 


ここではゲームをプレイするための必要な操作方法を説明します 




h ••ゲームスタート。「犬夜叉の ; i 

す ひら いぬやしゃ もり じ 

子」を開く (「犬去叉の森」時のみ） 
定。メッセージを送る。人と 
会話をする(「探-モード」時のみ） 
.キャンセル。メニューを開く 


(「犬敍の！!」4のみ） 

r ••カーソル、キヤラクターの移動 
_ T •犬亲叉に「おすわり」 

«「おすわり」は、面面上に Y ボタンマークが出たとき 
のみ可能です。 


鮮マ-クが新したら i 疮を雖して t さい。ブレイ本に触がなくなると、セ-ブデ-夕が i れる奇 i 























#ゲ_ムス タート# 

7ビダースワ：^本体に「犬夜叉」の やート リッジを1しくセットし、 

電源ボタンを杂すとオープニングが M れます 

1 •劫め て プレイする遑 k 

オープニング画面¥に START ボタンを押すと、タイトル 
画面が表示。さらに START ボタンを押すと、メニューが 
表示されます。初めてプレイする場合は「はじめから」 
を選択してください。その時、 I 前入力と時間設定を行 
います。設定方法については、 P.08 を参照してください。 




2. 続きからプレイする場合 

セーブデータを残している場合、「つづきから」を選択す 
ると前回セーブしたところから語が始まります。セー 
ブデータは1つのみです。セーブの方法、2回目以降のプ 
レイの仕方については、 P .22 を参照してください。 


馳!! 


このゲーム ( i 3 p 分さわらずに置くと、_篇蘇に電源がふれるオートオフ_能がついています。 
その場合、途中で!つたことになります。 









yv な まえにゅうりょく じ かんせってい 八 

令名 前入力と時間設定 參 

がめん P , せんたく をまえ C ♦う lli 〈がめん き か 

タイトル画面で「はじめから」を選択すると、4前入力画面に切り替わります 

1.411 紐 

なまえ さいだいも！； に•う4 く もじせん 

名前は最大4女幸まで入力ができます。Xボタン1〜4で女幸選 
択、 B ボタンで女字消去、 A ボタンで決定です。示されてい 
る女字から漢+、およびカタカナが選択できます。画面下の 
「決定」を選択すると「これでよろしいですか？」と表示される 
ので、良い場合は A ボタンを押してください。 

今 じかんせってい 

なまえに•うげんざい じこく に•う” < ひ P ねんがっぴ 

名前入力のあとに現在の時刻を入力します。左から年月日、 
時間と順に入力ができて、Xボタン1、3で数+合わせ、Xボタ 
ン2、4で項目を切り替えます。 A ボタンを押すと時間設定が終 
了します。時間設定を終えるとゲームが始まります。なお、 

じかん ねんがつにち ねん がつ にち せってい 

時間は2001年1月1日から2049年12月31日まで設定できます。 


1璉在の時抑を, 

I 


入* G て <ださ to | 

⑩賊 



1? 名前を入力してください 


かごめし】 


_ ぁぃぅぇぉ 

なにぬねの 

ら9るれろ 

B かきくけこ 
■さしす せそ 

はひふへぼ 
まみむめも 

わ4ん一 1 

1 たちつてと 

やゆよ 


r 文宇；'^額疏 
















參ゲームの M れ參 


ものがたりげんだいせんごくじだいいき すす 

物語は現代と戦国時代を行き来しながら進めます, 

























令戦国時代〜关 AM の-〜參 

のになる Mi 尚筏の「关 ix の i 」 です 



犬夜叉の森について 

犬夜叉の森では B ボタンでメニューコマンドが開きます。 犬夜 
叉と会話をしたり、ミニゲームをしたり、アイテムをあげたり 
することができます。イベントでは犬夜叉との関#で展開が i 
わります。ちゃんと、犬夜叉とコミュニケーションしておきま 
しよう。また、 A ボタンを押すと、犬夜叉と雑談が楽しめます。 



P™ 


マップ画面に切り替わり、移動するこ 
とができます。 

かいわ わだい え_ら いぬヤし f 

会話リストから話題を蓮んで、犬#叉 
と会話することができます。 

のミニゲームで关壶 X と i ぶこ 
とができます， 


古井戸をつたって ii 代に M ります。 
ゲームを終える場合は、ここを 
リストの中にあるアイテムを犬夜叉に 
与えることができます。 

体力やストレス、あなたへの^ちなど、 

げんざい いぬやしゃ たい 7いじ 

現在の犬#叉の状態が表示されます。 
"■3 H 1 メニューコマンドを じます。 















♦メニューコマンド# 

メニューコマンドの ii ぃ笑を ST 南します 

-« たんさく 

1.探索 

たんさく まち txb ぃどう いうほう わだぃ 务つ 

探索ではあちこちの町や分に移動して、おもに情報や話題を集め 
ます。マップ画面に切り替わるので、Xボタン1〜4で移動し、 A ボ 
タンで決定してくださぃ。イベントが発生することもありますの 
で、どんどん探索に出かけましょう。 


♦いろんな時間に探索しよう! 

まち tfh はい « S いどう がめんは!： 

町や料に入ると、かごめを操作して移動します。画面端に ▲ 
マークがあると、その方向に進めて、入ってきた場所から外に 
出るとマップ画面に戻ります。また、同じ場所でも探#に出 
かけた時間帯によって発生するイベントが変イ匕することもあり 

じかん おお わ 办さひるゆうよる じかんない 金ん 

ます。時間は大きく分けて昼夕夜です。時間帯を変えて何 
度も行ってみましょう。 






















2. 会話選択 

もの#た今すす いぬヤしゃ さ ぎ4ん u っ 

物語を進めるとかごめが犬夜叉から聞きたい疑問や質 

もん わだい y うし， わだい じどうてき 

問などの「話題」を入手します。「話題」は自動的に 
リストに k えられ、選択することで会話ができます。 1 
会話をすればするほど、犬夜叉はかごめに心を開きま 
す。ただし犬夜叉の「ストレス」がたまっていると、 
会話に応じてくれなし、場合があります。 

3. H ニゲーム 

犬夜叉といっしょにミニゲームを遊ぶことができま 
す。「ころりん木の実拾い」「とことこかくれんぼ」 

「餅つきべったん」のがあります。一定の邊点を 
出すとアイテムがもらえます。遊び方は P .20 を参照し 
てください。 













4. 运筏へ i る 

苦##をつたって Sig のかごめの爺廬に M ることがで 
き 甲す。 ゲーム 斧ぎ f y たい場合や現代からアイテム 
を持ちこみたい場合に使いましょう。 


5. アイテム 

アイテムはおもに犬去叉のパラメータを上げたり、体 
力を回復したり、イベント上で使用したりするものが 
あります。アイテムは現代から持ちこめる物のほかに 

せんごくじだい に♦うし， もの て い 

戦国時代でしか入#できない％があります。手に入れ 
たアイテムは i 動知にリストに知]えられます。 X ボタ 
ン2、4で、「大事なもの」リストに切り替わります。 













： ^W- 
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/• いぬやしゃ ようす 

0. 犬夜叉の樺子 

いぬやしゃ げんざい 冬うすみ たい 

犬夜叉の現在の様子を見ることができます。パラメータは体 

今I く しんらいと げぢん いぬやしゃ 

力、信頼度、ストレスの3つで、下段に犬夜叉のかごめへの 
気持ちがメッセージで表示されます。アイテムを使うことで、 
パラメータの数値を増減させることができます。なお、「犬 
夜叉の i 子」はスタートボタンでも開くことができます。 


I 

：> ' ® 


パラメータの項目 


右が体力の MAX 、 左が現在の体力。アイテムで回復させることもできます。 

笑の X 韻に鲟する M 籍の i 备いです。が S いほど、イベントで i い转いをし 
ます。 Si に高いと M 別なイベントが発生する場合があります。アイテムゃ雑談などで 
します。 

ストレスの ii さを誠わします。アィテムゃ 8 i などで+げることができます。 

メッセージ……現 fe 、 犬夜叉がかごめのことをどう i つているかが分かります。 














いぬやしゃ しんらいかんけい きず 

♦犬夜叉との信頼関係を築こう！ 

このゲームは、笑がどれだけ AX を M 綾し、また、あなたに_を褙いているかで、减謹が笑 
きく変化します。プレイヤーとの Mm 関係が育っていないと、犬会叉は ik ： 勝つこともできません。 
信頼度は物語中の選択肢やアイテムを使うことで上昇します。犬备叉の軎びそうなアイテムを手に 

い てわ泣 でん 4f ん い をんじかん ほお いぬやしゃ LK 

入れたら、どんどん手渡してみましょう。また、電源を入れず何時間も放っておくと、犬#叉の情 
頼度が滅り、ストレスがたまります。マメに会いにいきましよう。 


♦会話をしてラプラプになろう！ 

ち〇 て はい わだい いぬやしゃもり W よう ふなん は令 UH 

イベント中に手に入る「話題」を犬#叉の森で使用すると、普段は詰さないような話をすることが 
できます。もしかすると、犬夜叉があなたのことを好きになってくれるかも知れません。 

















參イベントについて參 

系 1の蠱丰 で歡な ィベントが雈 I します。 

1•時間とイベント 

本作は時間とイベントが大きく関わっています。画面の上 
に_示される時間が夜の時間帯ならば、ゲーム上も夜とい 
うように連動しています。イベントの発生は昼間の時間帯 
が多いですが、夜の時間帯でしか起こらないイベントもあ 
ります。夜の時間に探索すると意わぬイベントと遭遇する 
かも知れません。 

2. 「おすわり』を使う 

いぬやしゃ よ こうどラ お ばあい ただ 

犬夜叉が良くない行動を起こした場合、「おすわり」で正す 
ことができます。画面左上に「おすわり」ボタンのアイコン 
が表示された時に、 Y ボタン1〜4のどれかを押すと実行で 
きます。ただし「おすわり」を多用すると、かえって事態を 

务っか ばあい いちどかんが うえ お 

悪^させる場合もあるので、一度考えた上で押しましょう。 
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3. あいさつイ ベン ト 

かごめが現代から戦国時代に持くと古井戸で关轰 
x が壽ってぃます。犬夜叉と頼関係が強くな x 
るにつれて、かごめのことを気遣ってくれたり i 
しく迎えるようになります。 



t < x >» じかんたぃ ぃぬやしゃ いうたぃ とっぱつてき 

特定の時間帯や犬夜叉の状態によって、突発的にイベントが 
発生する場合があります。このイベントによってしか見るこ 
とのできなぃグラフィックもあります。 M 度も行き来して、 
すべてのグラフィックを探してみましよう。 


17 ■ 


















令戦鼸について命 


戦閫のシステムについて説明をします。 



1 きほんがめん V 

1.基本画面 

せんとう いぬやしゃ て$ こうご こうげき いぬヤ 

戦闘は犬夜叉と敵が交互に攻撃をします。犬夜 
叉の攻撃の前にはかごめの応援を選択するコマ 
ンドが表示されます。かごめが声援をすると、 

しん令い^* たか いぬやしゃ はんのう L じ 

信頼度の高さによって犬夜叉が反応し、指示を 
受け入れたかどうかで'必殺技ゲージのたまり方 
が変化します。どちらかの HP が0になると戦闘 
が終了します。 


犬诿叉の軸成にまかせます 
S ■です 

※コマンドを選択しなくても時間がたつと、犬夜叉は勝手に戦います。 


■ SH 織齡です 

—it— 糸です 











f % せんとう しんらいど 

2.戦闞と信頼度 

をと、レょ いぬやしゃ レじどお うご か2て 

最初の犬夜叉は、かごめの指示通りに動かず、勝手に 

こうどう しんらいヒ たか しじう 

行動をしますが、信頼度が高まるにつれて指示を受け 
入れるようになります。その場合、かごめの_示の的 

か5 ひつよ仝 

確さが必要になってきます。 



3. 必殺技について 

に•う争Iく たた* ひっさつわざ 

コマン ドを入力して戦うと必殺技ゲージがたまり、 
MAX になると犬夜叉が必殺技を出してくれます。コマ 

レじどお いぬやしゃ たたか おお 

ンドの南示通りに犬#叉が戦ってくれると、より多く 
のゲージがたまりますが、 fe もしないで勝手に戦わせ 
るとゲージはたまりません。 




♦ミニゲーム參 

3 種類のミニゲームで犬夜叉と遊ぶこ とができます 

ミニゲームは3種類 

ミニゲームは「ころりん木の実拾い」「とことこかくれん 
ぼ」「餅つきべつたん」の罐顔がありそれぞれのゲームに 
はベスト3までの得^が記録されます。ここでしか手に入 
らないアイテムがもらえる場合があります。何回でもプレ 
イができます。 




1.ころりん木の実拾い 

Xボタン2、4で犬夜叉を操作して、落ちてくる i の実をキ 
ャツチするゲームです。+の実によっては落ちてくるスピ 
ードが違うものがあるので、タイミングよく狙いましょう。 
3つ地面に落としたらゲームオーバーになります。 















2 .とことこかくれんぼ 

画面のに鼬れたキャラクターを螽てるゲームで 

がめん りうじ ほうこう かく 

す。画面に表示されたキャラクターがどの方向に隠れ 
たのかを、谢以内にXボタン2(#)、4(左)で方向を备 
定し、 A ボタンで決定して当ててください。お手つき1 
回でゲームオーバーです。 



3. 餅つぎべつたん 

30秒以内に犬夜叉のつくお餅をタイミング良く、でき 
るだけ多くひっくり返すゲームです。犬夜叉が梓を上 
げた瞬間に A ボタンを押してお餅をひっくり返しまし 
よう。 A ボタンを押しているあいだ、かごめがお餅を 
こねます。犬夜叉が#を下ろすギリギリまで M をこね 
続けるのがコツです。 



















ゲームの 終わり方- 


r げんだい t え ， せんたく へや 

「現代へ帰る」を選択すると、かごめの部屋になります。 


國 


現代へ帰る 

せんごくじないいぬやしゃ もり げんだい かえ せんたく ふるいど 

戦国時代の犬夜叉の森で「現代へ帰る」を選択すると、古井戸をつた 
って現代に戻ることができます。現代では4つのコマンドがあり、ア 
イテムをうちこんだり、これまで体験した出秦事をつづった日記を見 
ることができます。なお、セーブをしてタイトル画面の「つづきから」 
を選ぶと、 g 語はこのかごめの部屋からスタートします。 


♦セーブについて 

この ゲームはオートセーブ _能がついています。かごめの 
部屋に M ると、 i 動的にセーブされます。そのさい、前回 

うわザ もの ！ 1 た 9 t ち*今 でん If ん 

セーブしたデータは上#きされます。物語の途中で電源を 
切ってしまった g でも、かごめの部屋から再度プレイする 
ことができますが、犬亲叉に怒られてしまいます。必ずか 
ごめの部屋に戻って電源を切るようにしましょう。 


♦2 回目以降のプレイでは 

1回 プレイして セーブデータが 残って 
いる場合に「はじめから」を選択する 
と、 4 M 、 時間が引き継がれます。名 

まえ じかん ぱあい 

前、時間を#えたくない場合は、その 
まま「決定」を選んでゲームを始めて 
ください。 
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參かごめの俞皇令 


現代のかごめの部屋でできることを説明します 


かごめの部屋でのコマンド 


現代のアイテムを1つだけ持ち出すことができます。 

せんごくじだい いぬやしゃ もり 

戦国時代の犬夜叉の森にタイムスリップします。 
冬までの出来事をつづった民容を見ることができます。 
ゲームを終了して、タイトル画面に戻ります。 


考代に行〇てし求っ 
た！すごい…犬夜叉 
は5 0年 RB も、あの木に 




M 


日記を見る 

日記のコマンドを選ぶと、これまで体験した出来事を見ることができま 
す。 X ボタン1、3で項目の選択、 A ボタンで決定です。なお、日記の下に 
「 Photo 」 マークがある場合は、 A ボタンで写真を見ることができます。 


エンデイングを迎えたをも日記を見 M すことはできますが、タイトル画面で「はじめから」を M ばないと 
「犬去叉の森」に行けません。その際、4前、時間以外のデータは夫われます。 















2001年冬プレイステーション用ソフト 

いぬやし tt つばいよてい 

「犬夜叉」発売予定!！ 


a ん どこん ひつよう u » 

本ソフト同梱の アン ケートハガキに必要 i 瑣を記 
入し、 50兩 手を貼ってご応 基く ださい。当 ’会 者 
の発裏は発 M をもってかえさせていただきます。 


ひかり はんし T かべ うつ 

光を反射して壁などに写す 

かべ とうえい ひかり なか 

と、壁に投影された光の中に 
犬夜叉の絵柄が浮かび上がる 
手のひらサイズの魔鏡です。 
「プレイステーション版•犬 
夜叉」もしくは「ワンダース 
ワンカラー版•犬夜叉 J をお 
買い上げいただいたお客様 I 

ち♦光ん ごうけい めいさま 

抽選で合計1000名様にプレ 
ゼントいたします。 

とうじっけ JA、 ん•うこう 

応 )1 期間（当日消印有効）- 

だいいっかい がつ C ち 

だいにかい がつ C ち がつ 

第二回12月1日〜1月3 

※写滅のデザインはのものとは4なる場合があります。 














汚した 
の中など）で 


しよ3じよう ちゅうい 

使用上の 注意 

•本製 ,?施、 精密な電子部品で為成されてこし 漶すて。し 覆とした& 杏に 舆 らく W たなりか、 

り、#解し&りしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中右 
?願管はさけてください。 たんしぶ ぜ。たし、さゎ 

參胃,の原因とな g ますので、力一トリッジの端子部に於、絶対に触らないでく;^^^。 
•電源スイッチを ON にした|ま$カー f リッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジ!^ゲーム内容を破損する恐れがあります。 

•カー#リツ y は、_正しくセツトしてください。カートリッジをセツトするときは、まつ 
すぐ奥まで差し这んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内'部には、ゲームの！羅や遽をセーブ（記録）しておくパッテ 

きの5 でんげん オンオフ ほん 

リーバックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 

まんいち ないよう き ばあい ふくげん で $ へいし， せきにん 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は責任 
を負いかねますのでご了承ください。 


ワ zy 巧-スワ §«ホームべ-ジ 













バンダイ ゲームステー 


このソフトの内容についてのご質問は、 03-3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし(•くじつのぞ じ じ_ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

_電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お貢い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 1-4-10 〒111 -8081 S 03-3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


おことわり 


麁品の士画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 
の h 容が非 1 ^に磺雑なために、プログラムが、予麁できない不都 
合が葵 k される壜荃が考えられます。万一、誤 sk 乍_を起こすよ 
うな場合がございましたら、 life センターまでご一報ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。_ 


及び WonderSwan 、ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標です。 










